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colla per legno

matita righello punta per 
trapano

ø 1,5

carta smeriglioseghetto da 
traforo  o 
alternativo

lesinapennarello 
Edding

pinza a punta

122.092

Saltamartino 

Componenti Quantità Misure (mm) Descrizione Nr. di parte .

tondello 1 ø40x70 corpo 1

tondello 1 ø20x300 braccia e gambe 2

tondello 1 ø8x400-500 corrimano / naso / chiusura 3

rotella di legno profilata 1 ø40 cappello 4

sfera di legno 1 ø45 testa 5

listello di legno 1 200x20x5 mani e piedi 6

vite ad anello 7 12 fissaggio 7

vite ad anello 1 20 fissaggio 8

viti a gancio 8 20 fissaggio 9

Attrezzi necessari:

Avvertenza
I kit della OPITEC non sono oggetti a carattere  ludico  che normalmente si trovano in  com-
mercio, ma sussidi didattici atti a sostenere  l’insegnamento e l’apprendimento. Questi kit 
possono essere costruiti ed utilizzati solo  da bambini e ragazzi sotto la guida e la supervi-
sione  di adulti esperti. Non adatto per bambini sotto i 36 mesi.  Pericolo di soffocamento!
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Riporta la sagoma (pagina 5) per mani e piedi sul listello di legno (6), 
ritaglia le parti e levigale accuratamente.

2

Taglia il tondello (2) in 4 pezzi (gambe) lunghi 40 mm e 2 pezzi (braccia) lunghi 60 mm e leviga accuratamente i bordi di taglio.

3

Per il naso, taglia dal tondello (3) un pezzo lungo 20 mm. Tagliane un 
altro lungo 10 mm e leviga i bordi di taglio.

6
3

4

Contrassegna la posizione delle viti a gancio (9) sul corpo (1) e fora con 
la lesina. Quindi avvita le viti a gancio (9).

1

9

4

Incolla i pezzi di tondello del passaggio 3 nella sfera di legno (5) come 
mostrato.

Vista da dietroVista frontale

a livello
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Fora con la lesina il punto centrale sul lato inferiore della testa e avvita 
una vite ad anello (7). Applica la rotella di legno profilata (4) sulla testa 
come mostrato in figura. Aggancia la testa alla vite a gancio nel corpo e 
chiudi la vite a gancio con le pinze.

4

7

7

Segna il centro con la lesina all'estremità superiore dei due pezzi di 
tondello (60 mm). Incolla entrambi  i tondelli su ciascuna mano e 
avvita una vite ad anello (7) al centro sul bordo superiore.

2x

8

Aggancia le braccia al corpo come mostrato e chiudi  i ganci delle viti 
con le pinze.

9

Segna con la lesina sui due pezzi di tondello (40 mm) il punto centrale 
sopra e sotto come mostrato. Quindi avvita una vite ad anello (7) in 
alto e una vite a  gancio (9) in basso.

2x

2x

9

7

2x

10

Aggancia le cosce come mostrato e chiudi il gancio della vite con le 
pinze.

7
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2x

11

Incolla gli altri due tondelli (40 mm) ai piedi come mostrato. Contras-
segna il centro sul bordo superiore con la lesina e avvita una vite ad 
anello (7) su ciascuno.

7

2x
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2x

12

Aggancia la parte inferiore delle gambe con i piedi rivolti in avanti 
(come mostrato) alle cosce e chiudi il gancio della vite con una pinza.
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2x

13

Avvita la vite ad anello (8) attraverso il foro nella rotella di legno profi-
lata nella testa. (Se necessario, fai un foro, punta ø 1,5 mm)

8

2x

13

Segna con la lesina il punto centrale del tondello rimanente (3), (se necessario fai un foro, punta ø 1,5 mm) e avvita la restante vite a gancio (9).

9

2x

14

Appendi il saltamartino all'asta di sostegno.
Finito!

ø 1,5

ø 1,5
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Sagoma mani e piedi
 Scala 1:1


