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is uniek

Stuklijst:

1 kartonplaat (stansdelen)
1 bedrukt karton (voorgestanst)
1 kurkstrook (voorgestanst)
1 strook golfkarton
1 magneet
1 metalen bal
1 houten staaf
1 schuurpapier
1 lijm (alleslijm)

Benodigd gereedschap:
schaar
penseel	
verf of kleurstiften

“ M a g n e e t - l a b y r i n t ”

1 0 4 . 6 1 2

                                    Let op!
Opitec bouwpakketten zijn na afbouw geen 
speelgo- ed, maar leermiddelen als ondersteu-
ning in het ped- agogisch vakgebied.Dit bouw-
pakket mag door kinde- ren en jongeren alleen 
onder toezicht van een volwassene worden ge-
bouwd en gebruikt. Niet geschikt voor kinderen 
jonger dan 36 maanden. Verstikkingsgevaar!
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1) Druk de stansdelen uit het karton. Vouw de zij-
kanten langs de vouwlijntjes, breng lijm aan op 
de lipjes en lijm het geheel samen zoals op de 
tekening is te zien.

Bouwbeschrijving:

2) Druk de stansdelen uit het kurk. Knip de stro-
ken op de juiste lengte (zie tekening) en lijm 
deze als omranding om het speelvlak.

3) Schilder of kleur de zijwanden van het spel en 
de kurkstroken naar eigen wens.

4) Druk het speelveld uit het lichte karton. Druk 
de voorgestanste gaten uit en kleur of schilder 
het speelveld.
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5) Leg het speelveld op het speelvlak (niet vastlij-
men). Markeer met een stift de omtrekken van 
de zichtbare zones.

6) Neem het speelveld weer van het speelvlak en 
beschilder de voorgetekende zones; schilder 
hierbij een klein beetje over de getekende 
lijntjes.

7) Breng lijm aan op de achterkant van het speel-
veld en lijm dit op het speelvlak. Zorg ervoor 
dat het karton overal goed plakt!

8) Breng lijm aan op de gladde kant van de strook 
golfkarton. Lijm deze terwijl je gelijkmatig rolt, 
om een uiteinde van de houten lat. (zie teke-
ning) Indien gewenst beschilderen.
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9) Lijm de magneet op het andere uiteinde van de 
houten lat.
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Spelregels:

Schuif het uiteinde van de houten staaf met de magneet door de opening in de zijkant van het la-
byrint. Leg de metalen bal op de startpositie. Houd de houten staaf zo onder het speelvlak dat de 
metalen bal aan de magneet blijft hangen. Volg daarna de pijlen en beweeg zo de bal over het 
speelvlak.
De bal moet daarbij alle hindernissen ontwijken en mag niet in een gat vallen. De 3 ovale zones 
dienen als rustplekken; de speler kan hier pauzeren of de positie van zijn hand veranderen.
Het is de bedoeling het parcours zo snel mogelijk te doorlopen en tegelijkertijd zo weinig moge-
lijk ballen te verliezen.


