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Elenco componenti:
	 1 cartoncino (fustellato)
	 1 cartoncino stampato (fustellato)
	 1 striscia di sughero (fustellata)
	 1 striscia di cartoncino ondulato
	 1 calamita
	 1 sfera in metallo
	 1 listello di legno
	 1 carta vetrata
	 1 collante universale

Attrezzi necessari:

forbice
pennello
colori oppure pennarelli

” L a b i r i n t o  m a g n e t i c o ”
1 0 4 . 6 1 2

￼ Avvertenza:
I kit della OPITEC non sono generalmente oggetti a carat-
tere ludico che normalmente si trovano in com- mercio, 

ma sono sussidi didattici per sostenere l’insegnamento e 
l’apprendimento.Questi kit possono essere costruiti e utiliz-
zati solo da bambini e ragazzi sotto la guida e la supervisio-
ne di adulti esperti. Non adatto per bambini sotto i 36 mesi. 

Pericolo di soffo- camento!
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1) Staccare la parte fustellata dal cartoncino. 
Piegare i lati lungo la linea tratteggiata. 
Stendere del collante sulle linguette ed in-
collare come disegno.

Istruzioni:

2) Togliere le parti fustellate dalla striscia di 
sughero. Ritagliare le strisce alla lunghezza 
esatta (vedi disegno) e incollarle sulla su-
perficie di gioco come bordo.

3) Colorare it lati del gioco e le strisce di sug-
hero secondo proprio gusto.

4) Staccare il percorso di gioco dal cartoncino 
chiaro. I fori fustellati vengono staccati e il 
percorso viene colorato.
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5) Appoggiare il percorso sulla superficie di 
gioco (non incollare). Contrassegnare con 
un pennarello i contorni delle zone visibili.

6) Togliere nuovamente il percorso di gioco e 
colorare con diversi colori le zone appena 
contrassegnate oltrepassando di poco i 
bordi contrassegnati.

7) Stendere del collante sulla parte posteriore 
del percorso di gioco ed incollarlo sulla su-
perficie di gioco. Assicurarsi che il cartonci-
no attacchi bene ovunque.

8) Stendere del collante sulla parte piana della 
striscia di cartoncino ondulato. Incollare 
questo sull’estremità del listello di legno, 
avvolgendo contemporaneamente il carton-
cino ondulato.
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9) Incollare dall’altra estremità del listello la ca-
lamita.

9

Regole di gioco

Inserire l’estremità del listello di legno con la calamita nell’apertura laterale della cassetta. Appoggiare la sfera 
sulla posizione di partenza. Tenere il listello sotto la superficie di gioco, in modo che la sfera resti sulla cala-
mita. Poi, seguendo le frecce condurre la sfera attraverso il percorso.
La sfera deve superare tutti gli ostacoli e non deve cadere nelle buche.
I tre campi ovali sono le zone di riposo, il giocatore può fare una pausa oppure cambiare posizione della 
mano.
I criteri di valutazione sono la velocità in cui si fa percorrere la sfera attraverso il percorso e le minor perdite 
della sfera.


