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Pièces:       

1 carton (estampé)                
1 carton imprimé (estampé)    
1 bande de liège (estampée)  
1 bande de carton ondulé
1 aimant
1 bille métallique
1 baguette
1 papier émeri
1 colle universelle   

Outillage:

Ciseaux
Pinceaux
Couleurs ou crayons de couleurs

“ L e  l a b y r i n t h e  a i m a n t é ”
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 REMARQUE
Une fois terminées, les maquettes de construction 

d'OPITEC ne sauraient être considérées comme des jou-
ets au sens commercial du terme. Ce sont, en fait, des 

moyens didactiques propres à accompagner un travail 
pédagogique. Ce kit de construction ne doit être con-

struit et utilisé par les enfants et les jeunes adolescents 
QUE sous la direction et la surveillance d'adultes expéri-

mentés. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 
mois. Risque d'étouffement!
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1) Extraire la partie estampé du plateau de 
carton. Plier les bords aux endroits indiqués, 
encoller les languettes et coller selon des-
sin.

Instruction pour le bricolage:

2) Extraire les parties estampées du ruban de 
liège. Couper dans la longueur voulue (v. 
dessin) et coller sous forme de cadre.

3) Peindre selon votre fantaisie les parois du 
jeu et les bandes de liège. 

4) Sortir la piste de jeu du carton clair, extraire 
les ouvertures et peindre la piste.
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5) Placer la piste sur la surface de jeu (ne pas 
coller!). Marquer au crayon les contours 
des zones visibles.

6) Enlever la piste et colorier  les zones qui vi-
ennent d’être marquées. On peut mordre 
légèrement sur les contours indiqués.

7) Mettre de la colle au dos de la piste et poser 
la pièce sur la surface de jeu. 

 Veiller à ce que le carton adhère bien par-
tout. 

8) Etendre la colle sur la partie lisse du carton 
ondulé. Enrouler sur l’une des extrémité de 
la baguette. Colorier.
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9) Coller l’aimant sur l’autre extrémité de la ba-
guette.
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Les règles du jeu

Introduire le côté aimanté de la baguette dans l’ouverture latérale. 
Placer la bille en position de départ. Tenir la baguette de telle manière que la bille reste sur l’aimant; ensuite, 
suivre les flèches et mener la bille sur la piste.
Elle devra surmonter tous les obstacles sans tomber dans un trou.
Les trois zones ovales sont des aires de repos: le joueur peut y marquer un temps d’arrêt ou modifier la posi-
tion de sa main.
A gagné, celui qui est le plus rapide et qui perd le moins de billes.


