OPRPITEL
HobbyilX

104.098

Elenco dei componenti

Labirinto

Attrezzi necessari:

archetto da traforo
trapano a colonna
colla per legno
lima

forbice

matita colorata
punte per trapano

Avvertenza:
| kit della OPITEC non sono gene-
ralmente oggetti a carattere ludico
che normalmente si trovano in com-
mercio, ma sono sussidi didattici
per sostenere I'insegnamento e
I'apprendimento.Questi kit possono
essere costruiti e utilizzati solo da
bambini e ragazzi sotto la guida e la
supervisione di adulti esperti. Non
adatto per bambini sotto i 36 mesi.
Pericolo di soffo- camento!

Quantita Misure (mm) | Pezzo nr.
Parti laterali in compensato 2 8 x 80 x 300 1
Parti laterali in compensato 2 8x80x200 2
Piano di gioco in compensato 1 4/5 x 140 x 240 3
Compensato per piccoli segmenti 1 4/5x30x 100 4
Listello di pino 2 10 x 20 x 300 5
Listello di pino 2 10x 20 x 200 6
Listello di pino 6 5x10x250 7
Tondello di pino 1 24 x100 8
Tondello di pino 1 @ 6x350 9
Tondello di pino 1 2 6x250 10
Rotelle dilegno 4 @30 mm 11
Viti per legno 4 2,9%x9,5mm 12
Sfera di legno 1 @15 mm 13
Cordicella 1 1,00 m 14
D104098#1




Guida al montaggio

Indicazioni generali

Le cornici possono essere assemblate semplicemente con colla e chiodi oppure in una variante piu difficile ad inca-
stro, la cosiddetta unione a merlatura.
1. Cornice esterna (congiunzione ad incastro)

Congiunzione ad incastro

a) Tracciare una riga a 8 mm da ciascuna estremita delle assicelle laterali (pezzo 1). Suddividere questa striscia da 8
mm in 5 parti da 16 mm. Con l'aiuto di un archetto da traforo ritagliare le parti tratteggiate indicate nell‘ill. 1. Con
una lima rifinire le cavita. Procedere in modo analogo per le altre due estremita dell’altra assicella (pezzo 2) secon-

dolaill. 2.
b) Con l'aiuto di un trapano a colonna oppure di un trapano manuale praticare i fori secondo le misure indicate.
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Guida al montaggio
¢) Unire tutte e 4 le parti secondo lill. 3 e incol-
larle.

Consiglio:
prestare attenzione alla posizione dei foril

2. Cornice interna (base)

a) Accorciare i listelli (parti 5/6) ad lunghezza rispettivamente di 270 mm e 170 mm. (vedi ill. 4).

b) Segnare la meta di ciascun listello e praticare un foro da @ 4 mm (vediiill. 4).
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¢) Unire i 4 listelli per formare una cornice. (vediill. 5)

Consiglio: per una migliore tenuta consigliamo di inchiodare la cornice.
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Guida al montaggio

2, Cornice con piano di gioco (bisellatura a 45°)

a) Con l'aiuto di un archetto da traforo accorciare due listelli (parte 7) ad lunghezza di 240 mm. Con una lima smussa-
re gli spigoli a 45°. (vedi ill. 6).
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b) Accorciare due listelli (parte 7) ad lunghezza di 140 mm e come al punto 3a smussare gli spigoli a 45°. (vediill. 7).
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¢) Tracciare la meta su questi due listel-
li (vediill. 7) e praticare un foro da @
4 mm.
Incollare i 4 listelli cosi ottenuti
come indicato nell’ill. 8 per formare
una cornice.
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d) Ritagliare dai due listelli rimasti (parte 7) dei pezzetti per il piano di gioco (misure vedi ill. 9).
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Guida al montaggio

e) Riportare sul pannello di compensato (parte 3) la sagoma del piano di gioco e con l'ausilio di un trapano a colonna
praticare i fori da @ 20 mm.
Incollare sul campo (vediill. 10) i pezzi ritagliati al punto d)
Incollare la cornice del piano di gioco al piano di gioco ultimato

3. Dischi di legno per il comando dei movimenti

a) Sul pannello di compensato (parte 4) disegnare 4 dischi da @ 20 mm. Al centro di ciascun dischetto riportare un
foro da @ 4 mm (vediill. 11). Infine con I'archetto da traforo ritagliare i dischi.

b) Praticare un foro @ 6 mm al centro delle rotelle di legno allegate.
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Guida al montaggio

4, Comando dei movimenti

a) Accorciare il tondello di pino (parte 9) ad una lunghezza di 310 mm e il tondello di pino (parte 10) ad una lunghez-
zadi210 mm

b) Infilare entrambi i tondelli incrociandoli nei fori da @ 6 mm della cornice esterna e poi incollare su ciascuna estre-
mita una rotella forata da @ 30 mm (parte 11) (vediill. 12@)

¢) Dal tondello di pino (parte 8) ritagliare 4 pezzi da ca. 25 mm. Mediante 2 pezzetti di tondello (25 mm) collegare la
cornice interna con quella esterna. Prima di collegare inserire 1 dischetto da @ 30 mm (punto 3a) sul tondello (vedi
ill. 12@)).

Consiglio:
lasciare un piccolo spazio tra i dischi e la cornice.

d) Unire il piano di gioco alla cornice interna mediante 2 pezzi di tondello (25 mm) e un dischetto di legno lungo
Iasse lungo. (vedi ill. 12@).

\s

e) Per ciascun asse (A) avvolgere 3-4 volte al centro una cordicella dg ca. 200 mm. Fissare i fili nella parte inferiore del
piano di gioco mediante l'ausilio dei ritagli di compensato (parte 4) e di una vite per legno (parte 12).
Consiglio:
avvitare le viti dolcemente per dare la giusta tensione alla cordicella!
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Sagoma per il piano di gioco

Consiglio:
questo & il percorso da noi proposto, ma puo essere variato da ciascuno individualmente.
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