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Liste du matériel:
1 x planche en pin 10/15 x 100 x 100 mm
5 x baguettes de 6  mm de ø x 250 mm
2 x plaques en contreplaqué 4 x 80 x 80 mm
2 x plaques en contreplaqué 5 x 50 x 250 mm
1 x dé pour jouer

Outillage nécessaire:
Crayon, règle
Equerre de butée,
Scie à chantourner, scie fine
Foret ø 6 mm + 7 mm
Râpe, lime, papier émeri
Colle à bois

ATTENTION!
Cet article contient des petites pièces qui 
peuvent être avalées.
Attention, risque d'étouffement!

 REMARQUE
Une fois terminées, les maquettes de construction d'OPITEC ne sauraient 

être considérées comme des jouets au sens commercial du terme. Ce 
sont, en fait, des moyens didactiques propres à accompagner un travail 
pédagogique. Ce kit de construction ne doit être construit et utilisé par 
les enfants et les jeunes adolescents QUE sous la direction et la surveil-
lance d'adultes expérimentés. Ne convient pas aux enfants de moins de 

36 mois. Risque d'étouffement!
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Etapes de travail

1. Reporter les gabarits (voir page 3) sur la planche en bois 10/15 x 100 x 100 mm et percer (ø 6 et 7 mm).

 Remarque:  La répartition des trous peut également être choisie librement !!

2. Chanfreiner le bord supérieur sur env. 3 mm.

3. Coller une plaque en contreplaqué de 4 x 80 x 80 mm au milieu sous le couvercle (voir page 3). Après que la colle 
ait séché, percer le trou du milieu de ø 7 mm complètement à travers.

4. Dans les bandes en contreplaqué de 5 x 50 x 250 mm, raccourcir deux morceaux à 90 mm et deux à 80 mm (voir 

page 3). Coller les morceaux ainsi obtenus tout autour de la 2ème plaque en contreplaqué de 4 x 80 x 80 mm.

5. Pour 6 joueurs, on a besoin de 36 bouts de bois. Pour ce faire, raccourcir dans les baguettes 36 bouts à 30 mm de 
long et chanfreiner aux extrémités. 

6. Chacun est libre de mettre en peinture comme il le 
désire. Il faut encore numéroter les différents trous. 
Le grand trou a le numéro 6.

7. Les règles du jeu se trouvent en page 4.
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Règles du jeu:
Jeu de dé pour 2 à 6 joueurs

Préparation:
Chaque joueur reçoit 6 bouts de bois (pour rallonger la durée du jeu, on peut distribuer encore plus de bouts 
de bois). Ensuite on lance le dé pour voir celui qui va commencer..

But du jeu:
A gagné celui qui le premier n’a plus de bouts de bois.

Règles du jeu
Le premier joueur lance le dé et met son bout de bois dans le trou situé sur le couvercle et qui correspond au 
numéro obtenu. Dans les trous 1 à 5, le bout de bois reste sans tomber. Au numéro 6 il tombe dans la caisse. 
Ensuite le joueur décide si il veut encore lancer le dé ou plutôt le passer au joueur suivant.
Si un joueur fait un numéro dont le trou est déjà occupé, alors il doit ramasser tous les bouts de bois se trou-
vant sur le couvercle du jeu et passer le dé au suivant.
Un joueur peut jouer aussi souvent qu’il le désire d’un coup, mais il doit lancer le dé au moins une fois. Si un 
joueur n’a plus que 3 bouts de bois ou encore moins, alors il ne peut pas passer le dé volontairement à 
quelqu’un d’autre mais il doit essayer de se débarrasser de tous ses bouts de bois en une fois. 

Bon amusement!


