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“ G S M - h o u d e r ”
1 0 0 . 0 7 8

is uniek

LET OP!
Dit produkt bevat kleine onderde-
len die ingeslikt kunnen worden. 
Kans op verstikkingsgevaar!

                              Let op!
Opitec bouwpakketten zijn na afbouw geen speelgo- ed, maar 
leermiddelen als ondersteuning in het ped- agogisch vakgebied.
Dit bouwpakket mag door kinde- ren en jongeren alleen onder 
toezicht van een volwassene worden gebouwd en gebruikt.
Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Verstikkings-
gevaar!
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	1. Technische informatie:
	 Artikel:	 Gebruiksvoorwerp als bouwpakketmodel

	 Bestemd voor:	 Technieklessen

Algemeen:
De GSM-houder kan in twee varianten worden gemaakt. Variant 1  hoeft niet geboord te worden en is 
daarom 
geschikt voor de jongere leerling. In variant 2 moet  wel geboord worden. 

	 2. Materiaalinformatie:	

	 2.1. Materiaal:	 Triplex , meerdere malen gelaagd;
		  Vezelrichting tegengesteld!

	 Bewerking:	 Moet gezaagd, geraspt, gevijld, geboord en geschuurd worden;
		  Tekenen naar -of overnemen van sjabloon, of naar eigen idee;

	 Verbindingen:	 Lijmen (witte houtlijm), schroeven;

	 Oppervlakbehandeling:	 In de was zetten (vloeibare of vaste was);
		  Verven, (grondverf en afwerk lak);
		  Beitsen (in kleur, op waterbasis - daarna vernissen);

	 2.2. Materiaal:	 Beukenhout (loofhout), hardhout;
		  Moet voor het verwerken vanzelfsprekend droog zijn;

	 Bewerking:	 Moet gezaagd, geraspt, gevijld, geboord en geschuurd worden;
		  Tekenen naar -of overnemen van sjabloon;

	 Verbindingen:	 Lijmen (witte houtlijm); schroeven;

	 Oppervlakbehandeling:	 Zie triplex

	 3. Gereedschap:		

	 Zagen:	 Figuurzaag om rondingen en lijnen te zagen, die met andere zagen niet 
		  mogelijk zijn;

		  Attentie: 	Zaagblaadjes met de tanden naar beneden in de beugel  
				    spannen	
		  Gebruik een figuurzaagplankje. Tijdens het zagen de zaag rustig heen  
		  en weer bewegen.  Draai het werkstuk i.p.v. jezelf; 

	 Vijlen: 	 Vijl na iedere bewerking. Kies de juiste vijl;.

		  Attentie: 	Oefen alleen druk uit op de vijl tijdens de schuifbeweging!

	 Schuren:	 Gebruik voor de randen en de oppervlakken een schuurklosje en voor  
		  individuele vormen schuurpapier;

	 Boren:	 Maak gebruik van een elektrische kolomboormachine;
		  Alleen bij variant 2

		  Attentie: 	Denk om de geldende veiligheidsvoorschriften (zoals bij lang
				    haar een haarnetje, sieraden afdoen en geen losse kleding. 
				    Gebruik een veiligheidsbril en klemgereedschap)!

	 Vastzetten:	 Heel geschikt zijn lijmklemmen (ze zijn licht en laten geen klemsporen 
		  na).
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4. Onderdelenlijst:
Omschrijving	 Materiaalsoort	 Aantal	 Afmetingen	 Afbeeldingen

Body	 triplex	 1	 5 x 120 x 180 mm

Steun	 triplex	 1	 8 x 115 x 165 mm

Hoofden/voeten	 houten ballen	 3	 Ø 40 mm

Handen	 houten ballen	 2	 Ø 30 mm

Neus	 houten bal	 1	 Ø 15/18 mm

Voelsprieten	 houten ballen	 2	 Ø 10/12 mm

	 Ronde lat	 1	 Ø 3 x 100 mm
Bibberogen	 kunststof, zelfklevend	 2	 Ø 8 mm

Nek	 drukveer	 1	 Ø 9,9 x 60 mm

5. Overzichtstekening
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6. Handleidingoverzicht
6.1 Het maken van de body en de steun
6.2 Het maken van hoofd, voelsprieten, handen, voeten en neus
6.3 Het monteren van handen en voeten
6.4 Het monteren van steun en hoofd
6.5 Een kleurtje geven

6.1 Het maken van de body en de steun

6.1.1 Kies de vorm van de body. Breng de sjabloon over op de triplexplaat (1) 5 x 120 x 180 mm, zaag hem uit en 
schuur de zaagsneden. Omdat de mobieltjes allerlei groottes hebben, moet je van tevoren de passende 
sjabloonmaat kiezen. Let er daarbij op, dat je mobieltje niet tussen de voeten (ballen ø 40 mm) door kan schi-
eten en dat de afstand tussen de handen hetzelfde is. Knip voor het meten de cirkelsjablonen uit en stel de 
ballen af zoals op pagina 7 aangegeven. 

6.1.2 Steun:
	 Voor de steun zijn er twee varianten.
	 Variant zonder boren: 	 eenvoudige uitvoering (weinig werk, niet boren)
	 Variant met boren: 		 uitgebreider uitvoering (twee steunplaten en twee boringen ø 10 mm)

	 Variant 1 of 2 (sjablonen zie pag. 11) kiezen, overbrengen op de triplexplaat (2) 10 x 115 x 165 mm en uitza-
gen n (neem hiervoor het zaagplan in acht).
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6.1.3 Variant 1 : schuur de zaagsneden
   	 Variant 2: lijm de delen precies op elkaar. Schuur na het drogen de zaagsneden.

6.1.4 Variant 2: Boor 30 mm diep, in het midden van de steun, een gat ø 10 mm.
   	 Richt met behulp van de bankschroef het lijmvlak waterpas.
	 Opmerking: 	 Werkstuk in de bankschroef zetten! Boorgat exact centreren!

6.2 Het maken van hoofd, voelsprieten, handen, voeten en neus

6.2.1 Variant 1:
	 Omdat bij variant 1 niet hoeft te worden geboord kunnen de ballen (6) voor de voelsprieten zonder de ronde lat-

jes direct op het hoofd worden gelijmd. Hiervoor moeten de lijmvlakken op het hoofd met een vijl iets worden af-
geplat in plaats van op die plekken gaten te boren (zie variant 2).

	 Om het hoofd aan de staander te bevestigen moet de bal achter, tegenover het lijmvlak voor de neus iets worden 
afgeplat. .

	
	
	
	

Variant 2:
		 Boor voor de drukveer (9/nek) aan de onderkant van de bal een ca. 10 mm diep gat ø 10 mm. Voor de voelsprie-

ten moeten in een bal (3) 2 gaten ø 3 mm onder een hoek van 60° ten opzichte van elkaar 10 mm diep worden 
geboord. Plat,  om de neus aan te brengen, de bal onder een hoek van 90 ° ten opzichte van de voelsprieten met 
een vijl af (recht lijmvlak).

	 Tip! : 	 gebruik tijdens het boren een machinebankschroef met beschermbekken! 
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6.2.2 	Variant 1: maak de ballen (6) aan één kant plat met een vijl! Gebruik een machinebankschroef met beschermbekken
	 Variant 2: boor in het midden van de ballen een ca. 5 mm diep gat ø 3 mm. Zaag de ronde latjes (7) ø  3 x 100 m in tweeën
			       en lijm de helften in de gaten van de bal (6).

6.2.3 Vlak voor een betere bevestiging van de voeten (3b), handen (4) en neus (5) de ballen (3/4/5) met een vijl aan 
één kant af.

	 Opmerking: Gebruik bij het klemmen in de bankschroef absoluut beschermbekken!

6.2.4 Variant 1: lijm de oren (6) zoals afgebeeld op de houten bal (3a).
          Variant 2: lijm de voelsprieten (6/7a) in de gaten 3 mm in de bal (3a). Lijm de neus met de 
          platte kant op het daarvoor bestemde vlak van de bal (3a). Lijm de ogen (8) met alleslijm vast 
          zoals op de afbeelding is te zien.
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6.3 Het monteren van handen en voeten
6.3.1 Lijm volgens tekening de handen (4) met de afgevlakte zijde op de body.

6.3.2 Doe hetzelfde met de voeten (3b)

6.4 Het monteren van steun en hoofd

6.4.1 Variant 1:
	 Smeer de contactvlakken van de steun (2) in met houtlijm.

	 Opmerking: 	 Zorg dat er geen lijm komt op zichtbare plaatsen (oversteek)

 	 Lijm de steun centrisch op de rugkant van de body en richt de delen zo uit, dat de voeten en steun vlak op de 
tafel komen (zie tekening).

	 Variant 2:
	 Smeer de beschreven contactvlakken van de steun (2) in met lijm zoals bij variant 1 aangegeven. Richt de 

steun en de body zo uit, dat de voeten en de steun vlak op de tafel komen (zie tekening).

	 Fixeer de steun met lijmklemmen en laat de lijm goed drogen!
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6.4.2 Variant 1 :  
	 Smeer het hoofd aan de afgevlakte kant in met lijm en lijm het centrisch vast aan overstekende steun.

	 Variant 2: 
	 Steek de drukveer in het boorgat van de steun en het hoofd op de veer

	 Opmerking: Als de afstand tussen hoofd en steun te groot is, dan moet je de gaten iets dieper boren.

6.5 Een kleurtje geven

	 Bepaal zelf hoe je hem verder af wilt werken

Variant 1 Variant 2



Sjablonen  Body
Schaal 1 : 1
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Sjablonen steun

Schaal 1 : 1
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