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Lampe de poche
Dynamo

Outils nécessaires:
Tournevis a fente en croix (PH 1)
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1. Selon le dessin, mettre la bobine dans la moitié gau-
che du boitier. De la méme fagon, mettre les deux
contacts dans les évidements prévus a cet effet. Fixer

la douille sur I'axe illustré.
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Suspension

Dispositif de
verrouillage

4. Mettre la poignée sur 'axe.

Remarque: \Veiller a respecter la position du ressort

selon le dessin et I'étape de travail 5.

Insérer le dispositif de verrouillage pour la poignée et la
suspension dans les espaces correspondants.

Roue volante (avec
aimants permanents)
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2. Fixer la bobine et la douille avec les vis représentées sur le
dessin.

Remarque: Veillez a ce que les vis ne soient pas

forcées (serrées trop fort) !!

3. Enfoncer les deux essieux dans les coussinets corre-

spondants. Placer I'axe de la roue volante dans le
coussinet entre les bobines. Selon le dessin (coupe),
mettre la roue dentée avec le taquet sur I'essieu de la
roue dentée.

Remarque:
Pour une meilleure performance et un fonctionnement
plus silencieux, mettre un peu d’huile ou de graisse
sur les essieux !

5. Mettre la roue dentée a engrenage sur I'axe comme

cela est représenté sur le dessin. Mettre la moitié
droite du boitier sur la moitié gauche et assembler
avec les trois vis illustrées.

Remarque: Veiller & ce que les vis ne soient
pas forcées (serrées trop fort) !
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6. Mettre la tdle de contact dans le support de
lampe. Ensuite enfoncer I'ampoule et tourner.
Fixer le support de lampe dans le réflecteur et
visser ce dernier sur le boftier. Mettre I'ampoule
de rechange dans le support destiné a cet effet
et fixer en haut dans la grande ouverture.
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